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Descargar para Mendeley y Zotero

RESUMEN

Esta investigacion aborda las dificultades en la comprension lectora de los estudiantes de cuarto afio
de E.G.B. en la Unidad Educativa “Pusir Grande”, evidenciadas en la interpretacion de textos, la
formulacion de inferencias y la reflexion critica. Ante esta problematica, el estudio tuvo como objetivo
disefar y aplicar seis estrategias ludicas para fortalecer la comprension lectora en sus tres niveles: literal,
inferencial y critico.

La metodologia adopté un enfoque mixto, empleando métodos analitico-sintético y de modelacion
didactica. La recopilacion de datos se realizd mediante entrevistas, pruebas pedagogicas, observacion
de clases y un diario de experiencias. La validacion incluy6 la consulta a expertos y el andlisis de la
implementacion en el aula.

Los resultados evidenciaron mejoras significativas en la comprension lectora, reflejadas en un mayor nivel
de participacion y motivacion de los estudiantes. Las estrategias ltdicas potenciaron la identificacion de
ideas principales, la formulacion de inferencias y la evaluacion critica de textos. Se concluye que el
aprendizaje basado en el juego no solo fortalece la comprension lectora, sino que también desarrolla
habilidades cognitivas y socioemocionales esenciales para el desarrollo integral del estudiante.

Palabras claves: estrategias ludicas, comprension lectora, aprendizaje basado en juegos.

ABSTRACT

This research addresses the difficulties in reading comprehension among fourth-year E.G.B. students at
the "Pusir Grande" Educational Unit, evidenced in text interpretation, inference formulation, and critical
reflection. In response to this issue, the study aimed to design and implement six playful strategies to
strengthen reading comprehension at its three levels: literal, inferential, and critical.

The methodology adopted a mixed approach, employing analytical-synthetic and didactic modeling
methods. Data collection was carried out through interviews, pedagogical tests, classroom observations,
and an experience journal. Validation included expert consultation and an analysis of classroom
implementation.

The results showed significant improvements in reading comprehension, reflected in higher student
participation and motivation. The playful strategies enhanced the identification of main ideas, inference-
making, and critical text evaluation. It is concluded that game-based learning not only strengthens reading
comprehension but also fosters cognitive and socio-emotional skills essential for the student’s overall
development.

Keywords: ludic strategies, levels of reading comprehension, game-based learning.
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Introduccion

La comprension lectora es una habilidad
fundamental que constituye una de las bases
del rendimiento académico y el aprendizaje
permanente de un estudiante. Esta capacidad
se encarga de decodificar textos, comprender,
interpretar e integrar informacion para que el
cerebro responda a una situacion determinada.
A pesar de su importancia, muchos estudiantes,
especialmente en la escuela primaria, enfrentan
desafios  significativos  para  desarrollar
habilidades sodlidas de comprension lectora.
Los métodos tradicionales de ensefianza de
la comprension lectora a menudo no logran
involucrar a los estudiantes ni abordar las
diversas necesidades de aprendizaje (Garcia et
al., 2018).

En los ultimos afios, los educadores han
reconocido a la comprensién lectora como un
constructo multidimensional que abarca varias
capacidades lingiiisticas. Para Li et al (2019),
la comprension involucra procesos a nivel de
palabras, oraciones y textos, que incluyen la
comprension literal, el razonamiento inferencial
y el andlisis critico. Esta vision ha llevado
al desarrollo de estrategias de instruccion
mas integrales que junten la instruccién de
vocabulario, estrategias para la comprension y la
activacion de conocimientos anteriores. A pesar
de estos avances, muchos estudiantes contintian
teniendo dificultades con la comprension lectora.

El Instituto Nacional de Estadistica
y Censos (2012) menciona que un 73,5% de
habitantes ecuatorianos leen y aunque los datos de
lectura son alentadores, la comprension lectorano
es un objetivo logrado. Segin UNESCO (2022)
y PISA-D (2018) Solo un 36 % de los estudiantes
de 10 afios tienen una buena comprension lectora
en Ecuador. Dentro del Curriculo de los Niveles
de Educacion Obligatoria seccion lectura una de
las destrezas de desempefio para los estudiantes
de nivel basico es aplicar los conocimientos
lingiiisticos y fonologicos en la decodificacion y
comprension de lectora.

Sin embargo, los estudiantes de cuarto
afio de la E.G.B encuentran dificultades y no

683

cumplen con el criterio antes mencionado
sumado a esto presentan problemas como:
dificultad para leer entre lineas y entender el
significado implicito o subyacente en un texto, lo
que refleja una falta de habilidades de inferencia,
lectura lenta y con dificultades lo que repercute
en su comprension global, en su habilidad para
procesar la informacion de forma eficaz y a su
vez responder a preguntas referentes al tema.
Finalmente, falta de motivacion o desinterés
hacia los temas abordados en los textos.
(Montalvo, 2021)

En consonancia con esta problematica es
importante generar estrategias dentro del sistema
educativo que aseguren una formacion solida en
cuanto a la lectura desde los niveles més bésicos
de educacion; por ello se plantea la siguiente
interrogante investigativa: ;Como potenciar el
aprendizaje de la comprension lectora en los
estudiantes de cuarto afilo de EGB para un mejor
desempefio en sus tareas escolares?

De acuerdo con Arandiga (2005) la
lectura es un proceso cognitivo dindmico y
multifacético que implica decodificar simbolos
escritos, comprender e interpretar el significado y
relacionarse criticamente con el texto. La lectura
permite a las personas acceder, comprender y
evaluar informacion de diversas disciplinas,
desde la literatura y las ciencias sociales hasta
las matematicas.

Desde la primera infancia, la lectura ha
promovido el desarrollo cognitivo, mejorado
el vocabulario y estimulado la imaginacion,
proporcionando una fuente de enriquecimiento
mental y personal. Rosenblatt (1978) manifiesta
que el acto de lectura involucra a diferentes
variables: el lector, el patron de signos y el
texto. La transaccion que realizan estos factores
construird los significados y el contexto,
aplicando estrategias de reflexion que provienen
de cada lector.

La comprension lectora se refiere a la
habilidad de interpretar y derivar significados de
textos escritos a la vez que envuelve un proceso
cognitivo muy diversificado que involucra la
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decodificacion, pensamiento critico, estructura y
organizacion de textos (Rosas et al., 2003)

La investigacion realizada por Elosua
et al., (2014) exponen dos requerimientos
esenciales para que el proceso de comprension
lectora pueda desarrollarse:

(1) Adquirir y dominar las habilidades de
reconocimiento y decodificacion de las palabras.

(2) Adquirir habilidades de busqueda
y construcciéon de significados, utilizdndose
estratégicamente bajo control cognitivo.

Estos requisitos son complementarios
y secuenciales, siendo la manera correcta de
trabajar las habilidades de comprension lectora ya
que permiten al lector avanzar progresivamente
desde el reconocimiento basico de las palabras
hasta una interpretaciéon mas profunda del texto.
De esta manera, el fortalecimiento de estas
habilidades posibilita una interaccién efectiva
con el material escrito, promoviendo una
comprension mas estructurada.

La comprension lectora es considerada
como un proceso cognitivo de interaccidon entre
el lector y el texto que tiene varios niveles
que muestran el grado de comprension para
la obtencion de la informacion. Estos niveles
pueden ser ampliamente categorizados, cada
uno representa un entendimiento profundo y
un andlisis determinado. Segun Gordillo y
Florez (2009) se pueden describir tres niveles
de comprension: El nivel de comprension literal,
inferencial y critica.

El nivel de comprension literal esta
enfocado enlacomprension explicitaque presenta
el texto. En este nivel, los lectores obtienen
un contexto muy superficial de las palabras y
oraciones sin llegar a profundizar y no existe
un andlisis muy desarrollado. Desarrollar las
habilidades de comprension literal generan una
base importante para el desarrollo de actividades
de comprension lectora mas avanzadas con un
analisis mas exhaustivo (Hurtado, 2020).

Para Sanjuan (2011) el nivel de
comprension inferencial implica crear una red
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de asociaciones dentro del texto que permiten al
lector desarrollar conclusiones para presuponer
lo implicito en la lectura. Este nivel de lectura
requiere un grado considerable de concentracion
y abstraccion ya que busca conjeturas mas alla de
lo leido, utilizando conocimientos previos para
generar nuevas ideas. Este nivel permite al lector
ir mas alla de la superficie del texto, incentivando
el pensamiento critico y la habilidad de hacer
conexiones con diferentes elementos del texto

El nivel de comprension critica va mas
alla del simple entendimiento del contenido del
texto. En este nivel se evalua, cuestiona y critica
el texto para un entendimiento mas profundo.
La lectura critica es parte fundamental ya que
es necesaria para emitir juicios de valor sobre
el texto leido. Este nivel critico empodera a los
lectores a interactuar con los textos de manera
perspicaz y reflexiva (Sanchez, 2018).

Leer es un proceso multifacético donde el
elemento principal es alcanzar la comprension.
Los habitos de lectura pueden promoverse
usando técnicas y estrategias Unicas que logren
que los lectores adquieran nuevos conocimientos
y destrezas, es necesario tener materiales que
sean adecuados para el ambiente de aprendizaje,
dedicado a crear un tiempo de calidad de lectura
y para preparar al lector a ser independiente con
una comprension lectora adecuada (Fonseca et
al., 2019)

Al momento de emplear una estrategia
ludica, tener en cuenta la poblacion y los recursos
escolares de aprendizaje es crucial para el éxito
de la aplicacién de cualquier propuesta. Segin
Rosas, (2015) en el éarea rural existen escuelas
que no aplican estrategias con bases tecnologicas
debido a la limitacion de los recursos académicos
lo que dificulta el uso de ciertas técnicas. Por
lo que crear un plan curricular adecuado a los
medios disponibles es fundamental. Las técnicas
ludicas tradicionales apuntan mas al aprendizaje
colaborativo que al individualista ademas de
que esta técnica mejora las capacidades de
comunicacion y expresion.
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Juegos cooperativos literarios

El juego de dados es una herramienta
lidica para mejorar la comprension lectora
haciendo que los estudiantes creen historias e
interpretan un texto en especifico. El principio
basico del juego es tener un dado que en vez
de niimeros tenga diferentes imagenes, el dado
debe ser rodado y generar una combinacion de
imagenes que compongan una historia que sera
creada por los estudiantes (Garcia et al., 2023).

Aquino & Sanchez (2009) mencionan
que estas dindmicas impulsan a los estudiantes
a usar un lenguaje descriptivo, la estructura
narrativa y el vocabulario adecuado para
ajustarse a la historia a realizar. Esta dinamica
mejora las destrezas del lenguaje conjuntamente
con la expresion de la creatividad. El autor
Squire (2008) menciona que la creatividad
aplicada en este método debe seguir una légica e
ir acompafiada de la solucion de problemas que
aseguren que todos los elementos de la historia
sean consistentes.

Por otra parte, los juegos de mesa
literarios proveen un enfoque dindmico e
interactivo mejorando la comprension lectora,
ofreciendo oportunidades de una interaccion
activa e interacciones sociales que mejoran el
lenguaje, todo esto sumergiendo a los estudiantes
en un mundo de literatura y retdndolos a practicar
el entendimiento de textos en el juego. Siendo
un juego basado en textos los juegos de mesa
literarios estan centrados alrededor de temas,
personajes, y elementos de tramas. (Wouters et
al., 2013)

Como parte central de esta estrategia
ladica estd la creacion de historias. Los
estudiantes interactlian con el texto a través de
las mecénicas del juego como la resolucion de
preguntas, toma de decisiones y resolviendo
acertijos basados en la lectura proporcionada
por el educador. Yildirim y Surer (2021) sugiere
que estos juegos son muy adaptativos haciendo
que el educador pueda modificarlo dependiendo
de los intereses del alumnado y sus niveles de
lectura. Las retroalimentaciones inmediatas
funcionan muy bien en estos juegos ya que ayuda
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a los jugadores a identificar fortalezas y las areas
que necesitan mejoramiento en sus destrezas de
comprension lectora.

Pruebas gamificadas

Las pruebas gamificadas en la
comprension lectora aprovechan los elementos
de juego para comprometer a los estudiantes
en los procesos de aprendizaje y evaluar su
entendimiento de un material textual. De
acuerdo con Morgado (2005) el formato del
juego es donde se encuentra el gancho para que
sea una estrategia exitosa. Los test gamificados
son estructurados en un formato que se asemeje
a un juego que puede incluir caracteristicas
como sistema de puntuacion, diferentes niveles
y premios.

Las aplicaciones de esta indole son mas
efectivas cuando poseen preguntas con formato
de opcion multiple, verdadero o falso y llenar
los espacios en blanco. En la investigacion
realizada por Reeve (2020) se menciona que
este tipo de estrategias tienen que tener una
retroalimentacion inmediata proveyendo las
respuestas conjuntamente con la explicacion e
informacion importante que apoye el proceso de
aprendizaje.

La incorporacion de material de lectura
en estos juegos esta enfocada a la comprension de
los textos ya que las preguntas pueden ser basadas
en el contenido del mismo, lo que requiere que
los estudiantes demuestren su entendimiento de
los conceptos clave, detalles, temas y recursos
literarios (Campoverde y Moriano, 2024).

Juegos colaborativos centrados en el
vocabulario

Dentro de la ensefianza de la comprension
lectora los juegos de palabras son herramientas
valiosas para mejorar destrezas y habilidades,
haciendo uso de actividades interactivas y
disfrutables centradas en el vocabulario, el uso
del lenguaje y el entendimiento de contextos
(Morales et al., 2024)

De acuerdo Ortiz et al., (2023) con los
juegos de palabras usan el entendimiento del
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contexto mediante pistas y claves relacionadas
con el material de lectura, esto requiere que los
estudiantes apliquen el contexto que obtuvieron
para identificar e interpretar las palabras
correctamente sumado a que estan reforzando
la adquisicion de vocabulario, juegos como
Scrabble o crucigramas son los mas usados.

Cérdenas (2010) recalca que la
asociacion de palabras impulsa a los estudiantes
a hacer conexiones entre las mismas, basados en
relaciones semanticas ademas de promover las
destrezas analiticas y de comprension.

Este articulo explora la aplicacion de
estrategias ludicas para mejorar la comprension
lectora, examinando fundamentos teodricos e
implementaciones practicas. Teniendo como
objetivo proponer estrategias metodoldgicas
ludicas que permitan el desarrollo de Ia
comprension lectora en los estudiantes de cuarto
afio de E.G.B con el fin de mejorar su desempeio
en las tareas escolares.

Método

Este estudio adoptdé un enfoque mixto,
integrando herramientas de recopilacion y
analisis de datos cualitativos y cuantitativos. Esta
metodologia se selecciond para proporcionar
una comprension integral del problema de
investigacion, destacando tanto la profundidad
como el contexto. El proceso investigativo
realizado se centrd en presentar los hallazgos
de manera que se garantizara un analisis mas
robusto.

La naturaleza descriptiva y de
investigacion acciéon en el aula del estudio
realizado tuvo como objetivo proporcionar
una representacion clara y detallada del estado
actual de las estrategias de comprension lectora
y su eficacia en el contexto educativo dentro de
la poblacion estudiada. Al detallar los aspectos
especificos de las practicas de comprension
lectora, la investigacion busco establecer una
comprension que pudiera dejar en claro las pautas
para futuros estudios y aplicaciones practicas en
entornos diversos educativos.
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Se empled el método analitico-sintético
para procesar e interpretar los datos recopilados.
El proceso analitico permitio la identificacion de
factores clave que influyen en la comprension
lectora y el proceso de sintesis implico la
integracion de los conocimientos adquiridos a
partir del analisis para extraer conclusiones que
pudieran aplicarse en la practica educativa.

El uso de la modelacién y el enfoque
de sistemas en esta investigacion pudo crear
un marco tedrico completo que asista en la
comprension de la complejidad que implica
mejorar la comprension lectora mediante
estrategias ludicas.

Los principales instrumentos utilizados
para la recopilacion de datos fueron la entrevista,
observaciones a clases, prueba pedagogica
y un diario de clase. Para el desarrollo de la
investigacion se establecié una ruta metodologica
que comprende tres fases esenciales que justifican
la valoracion e integracion de los resultados.

En la primera fase se realiz6 un estudio
dentro de La Unidad Educativa Pusir Grande,
ubicada en parroquia San Vicente de Pusir.
Con una poblacion de 365 estudiantes, cuya
muestra estuvo conformada por 25 estudiantes
de cuarto de educacion basica elemental con
un rango de edad de ocho a nueve anos donde
mediante una prueba de diagndstico se evaluaron
sus habilidades de comprensiéon lectora
analizando indicadores dentro de los niveles:
literal, inferencial y critico. Esto favorecio a la
determinacion de las principales causas que han
dado origen al problema. La entrevista a los
cuatro docentes de la institucidon dentro del area
de lengua y literatura se realizé calificando la
frecuencia de ciertos factores relacionados con
la comprension lectora en cada una de sus clases.

La segunda fase donde se procedid a la
modelacion de la estrategia metodologica con
enfoque ludico tomando en cuenta los resultados
obtenidos en la primera fase lo que resulto en la
creacion de 6 estrategias ludicas cada una con
la siguiente estructura: objetivo, indicador de
evaluacion, dinamica de la estrategia, reglas del
juego y formas de evaluacion.
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Finalmente, la tercera cierra con la
validacion de la propuesta que fue aplicada a
cinco expertos en la materia calificando objetivos,
pertinencia, adecuacion del enfoque ludico,
evaluacion de aprendizajes y la aplicabilidad de
la propuesta. El diario de experiencias aplicado
a los examinados durante un periodo de 6 meses
para recopilar resultados finales.

Resultados
Fase 1: Diagnostico causal del problema

Resultados de la entrevista realizada al
docente

Laentrevista con el docente evidencio que
la comprension lectora es un pilar fundamental
para el aprendizaje en todas las areas del
conocimiento, ya que permite a los estudiantes
interpretar informacion en diversas materias.
Sin embargo, sefiald que una de las principales
dificultades radica en el limitado vocabulario de
los estudiantes, lo que afecta su capacidad para
comprender textos de manera efectiva. Destaco
la importancia de la lectura en voz alta como una
estrategia clave, ya que involucra activamente
a los nifios en el proceso de comprension,
facilitando la adquisicion de nuevo vocabulario
y mejorando su estructuracion del lenguaje.

Asimismo, resaltdo el potencial del
aprendizaje cooperativo para fortalecer la
motivacion y el compromiso de los alumnos con
la lectura. No obstante, identifico desafios en la
implementacion de estrategias ludicas en el aula,
debido a las dificultades para aplicarlas en nifios
pequefios y a la falta de recursos tecnoldgicos
en el contexto rural en el que trabaja. Como
alternativa, propuso la incorporacion de juegos
cooperativos disefiados segun la realidad de los
estudiantes, permitiendo mejorar la comprension
lectora a través de la interaccion y el trabajo en
equipo, superando asi algunas de las barreras
identificadas.
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Resultados de la prueba de diagnéstico
aplicada a estudiantes

Este apartado presenta los resultados
obtenidos en la prueba de diagnostico realizada
a los estudiantes de cuarto afio de E.G.B de
la Unidad Educativa “Pusir Grande”. Las
7 preguntas se enfocaron en determinar a
profundidad las habilidades y competencias de
comprension lectora de los estudiantes.

Tabla 1

Categoria de rendimiento de la prueba
diagnostica de las habilidades de comprension
lectora, promedio general

o Frecuencia .
Categoria de rendimiento Porcentaje (%)
absoluta (fi)
Excelente 9 a 10 0 0%
Bueno 7 a 8 0 0%
Aceptable 6a 5 23 92%
Bajo4 < 2 8%
Total 25

La tabla 1 muestra que el 8% de
estudiantes fueron ubicados en la categoria de
bajo, existiendo también un preocupante 92% en
la categoria de aceptable. Mas de la mitad de la
clase tiene insuficiencias en el desarrollo de las
habilidades de comprension.

Figura 1
Resultados en cada indicador clave de la
lectura literal.

La Figura 1 revela que la mayoria de los
estudiantes se encuentran en las categorias de
aceptable y bajo, lo que refleja resultados poco
alentadores. Los datos destacan las principales
dificultades en la comprension lectora. En la
identificacion de la idea principal y hechos
declarados, los niveles bajos se mantienen en 24%
y 28% respectivamente, indicando dificultades en
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la comprension global del texto. En la secuencia
de eventos, un 36% de los estudiantes mostrod
un desempefio bajo, evidenciando problemas en
la organizacion cronologica de la informacion.
En cuanto a los personajes de la historia, el 60%
de los estudiantes alcanzo6 un nivel aceptable al
poder mencionar las acciones de los personajes.
En la informacion parafraseada, un 20% tuvo un
desempefio bajo, sugiriendo dificultades en la
reformulacion de ideas con su propio vocabulario.
Finalmente, en la estructura del texto, el 84%
de los estudiantes se ubico en la categoria baja,
mostrando una gran dificultad para reconocer
la estructura de los textos, especialmente al
discernir el desarrollo y la conclusion.

Figura 2
Resultados en cada indicador clave de la
lectura inferencial.

Los resultados reflejan areas criticas en
la comprension lectora en la lectura inferencial
(Figura2). En comprension de detalles implicitos,
un44% delos estudiantes presentaron dificultades
para captar informacion no explicita dentro del
texto. En andlisis de la informacion 24% tuvo
un desempeno bajo, lo que sugiere problemas
para evaluar y resumir datos importantes. El
uso de estrategias de inferencia tuvo un 36%
de estudiantes dentro de la categoria bajo, se
pudo descubrir que los evaluados presentaban
dificultades para deducir a partir del contexto. En
expresion de inferencias, presento el porcentaje
mas alto dentro de los indicadores de la lectura
con un 52% de estudiantes en la categoria de
bajo los obstadculos mas evidenciados fueron
para formular conclusiones a partir de la
informacion leida. Finalmente, en explicacion
de consecuencias un 76% de los estudiantes
presentaron problemas con la relacion causa-
efecto dentro del texto.
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Figura 3
Resultados en cada indicador clave de la
lectura critica.

La Figura 3 mostro que el 56% de
los estudiantes presenta una capacidad baja
para el andlisis y evaluacion de argumentos,
se determind que en su mayoria existia una
dificultad para poder explicar si lo que leian
era correcto y el porqué de esos argumentos.
Por otro lado, la capacidad de reflexion critica
y el uso de evidencia y ejemplos tuvieron un
48% de los estudiantes en la categoria bajo
reflejando principalmente dificultades relacionar
la informacién de manera profunda. El indicador
de formulacion de preguntas criticas es el aspecto
mas preocupante, con un 64% de los estudiantes
en la categoria baja la falta de esta habilidad
podria limitar su capacidad para reflexionar
sobre diferentes temadticas dentro de los textos.

Los resultados de la prueba de
diagnostico aplicada a los estudiantes de cuarto
destacan algunos logros y areas de mejora en
las habilidades de comprension lectora. Entre
los logros, se observa que muchos estudiantes
alcanzaron un nivel aceptable en la identificacion
de los personajes de la historia y mostraron
competencia en la parafraseo de informacion.
Sin embargo, hay aspectos criticos que requieren
atencion: la mayoria de los estudiantes tuvo
dificultades para reconocer la estructura del
texto, presentd problemas con la relacién causa-
efecto, y mostr6 deficiencias en la formulacion
de preguntas criticas. Estos resultados indican
la necesidad de fortalecer la comprension
global del texto, la organizacion cronoldgica
de la informacion, y la capacidad de andlisis y
evaluacion de argumentos.
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Resultados de la observacion a clase

La Figura 4 muestra la frecuencia de uso
de diferentes indicadores observados en cuatro
clases de Lengua y Literatura donde se toco
el tema de comprension lectora. Estos son los
resultados mas relevantes.

Figura 4
Resultados de la observacion a clase realizada
a los docentes

(1) Indicadores mas utilizados:

Identificar detalles de lectura (66.7%):
No existi6d la apreciacion de los detalles dentro
de las clases de lectura, no hubo un espacio de
prelectura donde el docente debe introducir a
sus estudiantes los factores mas importantes que
encontraran en la lectura.

Usar secuencias logicas (66.7%): El
docente no realizaba una recopilacién en orden
cronoldgico de los sucesos dentro del texto siendo
esto parte esencial del proceso de comprension.

Reconocimiento de  personajes y
momentos significativos (67.7%): El docente
fallé en realizar pequenas acciones que ayuden
a los estudiantes a vincular a los personajes con
sonidos o acciones que realizaban dentro de la
historia. La comprension literal necesita de este
paso para crear conexiones de accion y reaccion.

(2) Indicadores usados poco frecuentes:

Brindar pequefios textos que permitan
la inferencia (33,3%): Se observo una falta de
material adicional que ayude a los estudiantes a
elaborar conclusiones acerca del texto.

Explicar las consecuencias dentro
del texto (33,3%): El docente no utiliza con
frecuencia relaciona conceptos que habia
explicado con anterioridad para poder guiar a sus
estudiantes para crear diferentes conclusiones
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sobre el texto. Para la comprension inferencial
estas técnicas son las mas adecuadas para mejorar
las habilidades de comprension.

Uso de la reflexion utilizando preguntas
(33,3%): Se evidenci6 una falta de seccion
de preguntas finales al terminar cada lectura
donde el docente interactia con sus estudiantes
acerca de lo leido. Estas dindmicas propician la
comprension critica especialmente en estudiantes
que inician el proceso de lectura.

(3) Indicador ausente:

Empleo de estrategias ludicas (0%): Se
pudo constatar que no se utilizan estrategias
ludicas para mejorar el aprendizaje de la
comprension lectora. La falta de uso de esta
estrategia no garantiza un aprendizaje con
participacion colaborativa ademas de no tomar
en cuenta el factor motivacional.

Los resultados de la observacion a clase
realizada a los docentes de Lengua y Literatura
demuestran que, aunque se utilizan algunos
indicadores clave como la identificacion de
detalles de lectura, el uso de secuencias logicas
y el reconocimiento de personajes y momentos
significativos, hay areas que requieren mejoras
significativas. Se observo una falta de material
adicional para fomentar la inferencia, una escasa
explicacion de las consecuencias dentro del texto
y una insuficiente reflexion mediante preguntas.
Ademas, se constatd la ausencia de estrategias
ludicas, lo que sugiere la necesidad de incorporar
métodos mas interactivos y motivacionales para
mejorar lacomprension lectora de los estudiantes.

Fase 2: Modelacion didactica de la propuesta

Como propuesta se diseflaron seis
estrategias ludicas como se aprecia en la Tabla 2
para mejorar la comprension lectora y promover
un aprendizaje sustentado en el juego que usa
aspectos ludicos como herramientas de soporte
en la ensefianza y la evaluacion de contenidos
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Tabla 2

Estructura de las seis estrategias propuestas
para mejorar la comprension lectora

. .. Indicador de P . r
Estrategia Objetivo . x Dindmica de la Estrategia Reglas del Juego Formas de Evaluacién
Evaluacién
Mejorar la Identificar la 1. Seleccionar un texto literario. - Usar todas las - Observacion y registro
comprension lectora a utilizacion correcta 2. Formar equipos de 4-5 palabras clave. - La | de participacion.
Aventura través de actividades . estudiantes. 3. Crear una historia | historia debe tener - Analisis de
. . . del vocabulario o L.
Literaria ludicas que fomenten corta con palabras clave del inicio, desarrollo y historias creadas. -
. clave en contextos o e -
la colaboracion y el literarios texto. 4. Presentar las historias y conclusion. - Todos | Autoevaluacion del
vocabulario. ' discutirlas en grupo. deben participar. aprendizaje.
- El equipo que
Fomentar la . resuelva todas las
., 1. Crear pistas basadas en un texto | . . .,
comprension lectora . . . . pistas primero - Observacion de
Caza del . Interpretar pistas y literario. 2. Formar equipos de . L
y el trabajo en - . . gana. - Cada pista la participacion. -
Tesoro . . relacionarlas con el 3-4 estudiantes. 3. Resolver pistas .,
. . equipo mediante una . . . debe resolverse Revision de respuestas
Literario , contenido del texto. | escondidas en el aula o patio. 4. .,
busqueda del tesoro « , antes de avanzar. y reflexion.
. . . Encontrar el “tesoro” final.
con pistas literarias. - Se fomenta la
colaboracion.
Mejorar el 1. Crear una lista de palabras y - Gana el equipo
vocabulario y la . s sinénimos. 2. Formar equipos con mas sindénimos - Observacion del uso
., Identificar sinonimos . . N
Batalla de comprension lectora en contextos de 4-5 estudiantes. 3. Competir correctos. - Cada correcto de sindnimos.
Sinénimos a través de un juego adecuados para encontrar el mayor nimero sindénimo correcto - Revision de la lista de
competitivo de ’ de sin6bnimos en un tiempo suma puntos. - Todos | sindnimos encontrados.
sindénimos. determinado. deben participar.
. . . - Gana el equipo
Valorar personajes 1. Seleccionar personajes de con el anéliqsisp
Desarrollar la a partir de la un texto literario. 2. Formar més completo - Observacion de
Carrera de comprension lectora lectura mediante la equipos de 3-4 estudiantes. 3. claro Sz eval}lli a participacion. - Analisis
Personajes y el anélisis de descripcion y analisis | Describir, analizar y valorar un o fu.n didad de presentaciones y
personajes literarios. de sus caracteristicas | personaje asignado. 4. Presentar la pro¥ y valoraciones.
. L claridad. - Todos
y acciones. valoracion a la clase. deben participar
- Gana el equipo
Reforzar la Responder preguntas . , .,
., . - 1. Crear preguntas de trivia con mas respuestas - Observacion de
- comprension lectora de niveles literal, AR
Trivia .. X X o basadas en un texto. 2. Formar correctas. - Cada participacion. -
R . y el conocimiento de | inferencial y critico- . . .
Literaria . . . equipos de 4-5 estudiantes. 3. respuesta correcta Revision de respuestas
detalles especificos de | valorativo a partir de
Responder preguntas en rondas. suma puntos. - Todos | correctas.
los textos. un texto. .
deben participar.
- Gana el equipo con
. . . .| lamejor solucion .
Mejorar la Lo . 1. Seleccionar o crear una historia e . - Observacion
- Realizar inferencias . . y justificacion. - S
comprension lectora recisas bara con misterio. 2. Formar equipos Cada pista debe de participacion.
El Detective y la capacidad de p para de 3-4 estudiantes. 3. Analizar AP . - Analisis de la
. . : . . resolver un misterio . analizarse en equipo ., .
Literario inferencia mediante . . pistas del texto y resolver el . solucion y su logica.
-, a partir de pistas del — . antes de concluir. -,
la resolucion de misterio. 4. Presentar la solucion - Autoevaluacion del
L . texto. S . - Se fomenta la . .
misterios literarios. con justificacion. Sy proceso de inferencia.
participacion
equitativa.

Fase 3: Validacion de la propuesta

Para la validacion de las estrategias
ludicas propuestas se utilizaron dos variantes

metodologicas:

(1) La consulta a expertos

(2) El registro de experiencia

Resultados obtenidos con la consulta a

expertos

Para la validacion de la guia didactica
disefiada se seleccionaron cinco expertos en
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el area de Lengua y Literatura. Los criterios
de seleccion se basaron en su formacion
académica de cuarto nivel, experiencia docente y
conocimiento practico en el diseflo de estrategias
pedagogicas para garantizar que la propuesta
cumpliera con los estdndares pedagdgicos y
se ajustara a las necesidades especificas de la
poblacién estudiada.

Objetivos de la propuesta

Los expertos estuvieron un 100% de
acuerdo con que los objetivos de la propuesta
son claros y alcanzables para nifos de 4to
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ano de educacion basica. En el apartado de
observaciones adicionales el experto numero
1 sugiere adicionar una forma de evaluacion
de aprendizaje por cada estrategia ludica para
mejorar la claridad de los resultados obtenidos
en cada destreza a lo largo de la guia.

Pertinencia del contenido dentro de la
propuesta.

En el indicador de pertinencia los
expertos estar un 100% muy de acuerdo con
el contenido dentro de la propuesta siendo
actividades que sea alinean con las destrezas y
habilidades del nivel educativo de la poblacion
estudiada, como observaciones se menciono la
inclusion de recursos literarios ecuatorianos para
las actividades de comprension lectora.

Adecuacion del enfoque ludico dentro de la
propuesta.

En el contexto de adecuacion del
enfoque ludico un 66.6% estuvo muy de acuerdo
mientras que un 33.33% estuvo de acuerdo
este ultimo argumento que las actividades de
las estrategias ludicas si ayudan a consolidar y
verificar conceptos lingiiisticos pero que seria
mas adecuado para el nivel de instruccion de los
evaluados eliminar cualquier actividad pasiva
dentro de las estrategias ya que los entornos
ludicos de autodescubrimiento y exploracion
colaborativa proveen mejores resultados.

Evaluacion de aprendizajes

En el contexto de la evaluacion un 66.6%
estuvieron muy de acuerdo por otra parte el
33,33% estuvo en desacuerdo. Se determinaron
estos resultados al analizar las observaciones
adicionales donde se sugirié que las evaluaciones
deberian ser mediante rubricas qué existentes
que hayan sido probadas con anterioridad. Este
indicador resalta la importancia de tener bases
solidas obtenidas dentro de la literatura que
ayuden al perfeccionamiento de las estrategias
de evaluacion.
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Aplicabilidad de la propuesta

Un 100 % de los encuestados estuvo muy
de acuerdo con la aplicabilidad de la propuesta
en entornos educativos, mencionaron que las
estrategias cumplen con los objetivos y los limites
mencionados apoyando de manera correcta a la
mejora de las habilidades de comprension lectora
en cada uno de sus 3 niveles.

Enresumen, la propuesta presenta un gran
potencial para mejorar la comprension lectora en
nifios de cuarto de basica. Aunque la propuesta es
ampliamente aceptada y aplicable, su potencial
de éxito aumentaria considerando incorporar
las recomendaciones emitidas por los expertos,
como una evaluacion robusta, enriquecimiento
con recursos literarios nacionales y un enfoque
ludico que no posea actividades pasivas e
individualistas.

Resultados obtenidos con el registro de
experiencia

Las seis estrategias fueron aplicadas a
veinticinco estudiantes durante un periodo de
6 meses, cada estrategia tuvo una duracion de
una hora y treinta minutos. Los indicadores de
evaluacion de cada estrategia y sus resultados se
muestran a continuacion.

Participacion y compromiso

En todas las estrategias, se observd un
alto nivel de participacion que fue mejorando
con ajustes como el uso de estimulos visuales,
personajes familiares acordes a sus gustos
personales o la inclusion de un sistema de
juegos. La participacion inicial oscild entre el
75% y el 100%, dependiendo de la estrategia, y
en la mayoria de los casos alcanz6 el 100% hacia
las ultimas semanas gracias a la motivacion
generada por las dinamicas y recompensas.

Desempeiio y comprension

La mayoria de los estudiantes mostraron
avances significativos en las habilidades de
comprension lectora, como identificar detalles,
hacer inferencias y conectar ideas. Sin embargo,
entre el 20% y el 30% de los estudiantes
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enfrentaron dificultades iniciales en ciertas
actividades, como formar historias coherentes,
asociar palabras e 1imagenes, y analizar
personajes. Estas dificultades disminuyeron
progresivamente con la repeticion de actividades
y ajustes en las estrategias

Habilidades sociales y emocionales

Todas las estrategias fomentaron el trabajo
en equipo, la colaboracion y el compafierismo.
Los estudiantes se mostraron dispuestos a
ayudar a sus compaieros, debatir ideas y tomar
decisiones grupales. En algunas estrategias,
como Detective literario y Batalla de sinénimos,
los desacuerdos iniciales o dificultades para
coordinarse se transformaron en oportunidades
para fortalecer habilidades sociales como la
cooperacion y la comunicacion.

Aprendizaje general

Cada estrategia fortalecié diferentes
aspectos del aprendizaje general. Los estudiantes
mejoraron  su  vocabulario, pensamiento
critico, interpretacion de textos y andlisis de
personajes. Actividades como Trivia literaria y
Detective literario se destacaron por fortalecer la
comprension critica y la evaluacion de eventos
en los textos, mientras que otras, como Batalla
de sinonimos y Carrera de personajes, ayudaron
a desarrollar competencias lingliisticas y
analiticas.

La aplicacion de las estrategias ludicas
evidencié avances significativos en los tres
niveles de comprension: literal, inferencial y
critica. La participacion activa de los estudiantes
tuvo un aumento progresivo y constante,
la  motivacidbn generada por actividades
interactivas y premios fueron factores clave
en el éxito de la propuesta. Las habilidades
sociales y emocionales, como el trabajo en
equipo y la comunicacion, se fortalecieron a lo
largo del proceso, contribuyendo a un entorno
de aprendizaje adecuado. Por estas razones
se concluye, que el uso de estas estrategias
ludicas cumple con los objetivos de mejorar
la comprension lectora y también fomentan
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habilidades esenciales para el desarrollo integral
de los nifios.

Discusion

Esta investigacion se enfoco en evaluar
el impacto de estrategias ludicas en la mejora
de la comprension lectora en nifios de cuarto
de basica, analizando principalmente los
niveles de comprension lectora como: literal,
inferencial y critica. La entrevista al docente,
las observaciones en el aula mostraron una
notable ausencia de estrategias diversificadas
en las practicas pedagdgicas de los docentes en
el area de lectura, lo que llevd a la creacion de
estas estrategias especificas con el objetivo de
enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje
en esta area.

Antes de la aplicacion de las seis
estrategias, se realizd una prueba diagnostica que
evalud los tres niveles de comprension lectora en
los estudiantes de la poblacion estudiada. Los
resultados obtenidos variaron entre aceptables y
buenos, lo que indico la necesidad de intervenir
para potenciar estas habilidades. Las estrategias
seleccionadas para la intervencion fueron una
compilacion de seis actividades ladicas como
Aventura Literaria, Caza del Tesoro Literario,
Batalla de Sinénimos, Carrera de Personajes,
Trivia Literaria, y Detective Literario. Estas
actividades fueron disefiadas para desarrollar
una amplia gama de competencias literarias de
manera interactiva y atractiva.

Después de  implementar  estas
estrategias y recopilar informacion en el diario
de experiencias se pudo observar una mejora
significativa en los resultados de los estudiantes
en los tres niveles de comprension lectora.
La Aventura Literaria y la Caza del Tesoro
Literario fueron particularmente efectivas
para el desarrollo de la comprension literal, al
requerir que los estudiantes identifiquen detalles
especificos y secuencias narrativas. Batalla de
Sinénimos y Carrera de Personajes ayudaron
a enriquecer el vocabulario y a profundizar en
la comprension inferencial, permitiendo a los
estudiantes interpretar significados implicitos
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y analizar las emociones y las acciones de los
personajes.

Por otro lado, Trivia Literaria y Detective
Literario jugaron un papel crucial en la mejora
de la comprension critica, desafiando a los
estudiantes a evaluar la coherencia de los textos
y a formar opiniones basadas en un texto. El
analisis de resultados posterior a la intervencion
mostré un aumento en la capacidad de los
estudiantes para inferir informacion no explicita
y realizar criticas constructivas de los textos.

Estos hallazgos coinciden con estudios
previos que destacan la eficacia de las estrategias
ludicas en el aprendizaje de la comprension
lectora. Dichev y Dicheva (2017) sostiene que
la gamificacion en el contexto educativo no solo
incrementa la motivaciéon de los estudiantes,
sino que también mejora su capacidad para
retener informacion y aplicar conocimientos en
contextos practicos.

Los autores Zhai y Gao (2024) destacan
como las actividades ludicas promueven la
participacion activa y el compromiso. La
adhesion de un sistema de recompensas logra
aumentar la participacion y la concentracion
siendo actividades elementos necesarias para
el desarrollo de habilidades complejas como la
comprension critica e inferencial.

Para Lee (2012) los juegos pueden
servir como herramientas para mejorar
diversas competencias cognitivas, incluyendo
la resoluciéon de problemas y el pensamiento
analitico, los cuales son fundamentales para la
comprension lectora avanzada e intermedia.

El éxito de estas estrategias ludicas
subraya la importancia de incorporar métodos
interactivos y dindmicos en la ensefanza de
la comprension lectora. La ludificacion del
aprendizaje no solo mejora las habilidades
cognitivas de los estudiantes, sino que también
incrementa su motivacion 'y participacion
en el proceso educativo dentro del aula. La
implementacion de estas actividades demostrd
ser una herramienta eficaz para superar las
limitaciones observadas inicialmente en las
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aulas y potenciar el desarrollo integral de la
comprension lectora en los nifios.

La mejora evidenciada en esta
investigacion sugiere que las estrategias
ludicas deberian considerarse como actividades
fundamentales en los curriculos de ensefianza
de la lectura, especialmente en contextos
donde la motivacion y el compromiso de los
estudiantes son aspectos criticos para la mejora
del rendimiento académico en general.

Conclusiones

La comprension lectora es un proceso
multidimensional que involucra habilidades
cognitivas, lingiiisticas y criticas. Se sustenta
en teorias que destacan la importancia de la
interaccion entre el lector, el texto y el contexto,
asi como en enfoques metodologicos que
priorizan estrategias activas e integradas para
mejorar el aprendizaje.

Las dificultades en la comprension
lectora de los estudiantes de cuarto afio de
E.G.B. se deben principalmente a un déficit en
el vocabulario, escasa practica de estrategias de
inferencia y falta de motivacion. Asimismo, las
practicas pedagogicas tradicionales no logran
desarrollar habilidades profundas de analisis y
reflexion sobre los textos.

Relevancia de la modelacion didéctica:
La fase de modelacion didactica demostré que
el disefio estructurado de estrategias ludicas es
clave para mejorar la comprension lectora. La
planificacion detallada de cada actividad, con
objetivos claros, indicadores de evaluacion y
metodologias adaptadas al contexto educativo,
permitid que los estudiantes se involucraran
activamente en su aprendizaje. La integracion
de dinamicas interactivas y colaborativas
evidenci6 que un enfoque pedagdgico bien
fundamentado y contextualizado puede potenciar
significativamente las habilidades lectoras y
fomentar un aprendizaje mas significativo y
motivador.

Los resultados de la investigacion
confirman que el uso de estrategias ludicas
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representa una alternativa efectiva y viable
para mejorar la comprension lectora en nifios
de educacion basica. La mejora significativa
en los tres niveles de comprension (literal,
inferencial y critica) resalta el impacto positivo
de metodologias innovadoras en el aprendizaje.
Ademas, el aumento en la participacion, la
motivaciony el desarrollo de habilidades sociales
evidencia que la ensefanza de la lectura debe ir
mas alla de métodos tradicionales, incorporando
enfoques dindmicos y participativos que
potencien el desarrollo integral del estudiante
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